WORKSHOP 


3D-tekenen met Google SketchUp 


Ontwerp je eigen huis! 


Je hebt enkele ontwerpen voor je droomhuis in gedach- 
ten, maar op papier ziet het er niet uit, en maquettes 
maken duurt een eeuwigheid! Waarom zou je dan niet 
met je pc een heus 3D-ontwerp maken? Dat kan gratis 
met Google SketchUp, en met Google Earth plant je je 
woonst meteen op de juiste stek! ; zoon van nace 


p 


WAT DOEN WE? 


WAARMEE? 


DUUR? 


MOEILIJKHEID? 


N 


atuurlijk bestaan 3D-ontwerptools al langer, 

maar die kosten vaak enorm veel geld, of je 
krijgt ze pas na een fikse strijd onder de knie. In 
vergelijking met die pakketten is Google SketchUp 
een verademing: je hoeft echt geen architectendi- 
ploma op zak te hebben om al snel fraaie creaties te 
brouwen. Leuk extraatje is dat je je schepping moei- 
teloos met anderen kan delen, hetzij via Googles 3D 
Warehouse http://sketchup.google.com/3dwarehouse, het- 
zij via Google Earth (zie stappen 17 en 18). 
Met deze workshop willen we je al een heel eind op 
ee weg zetten. Verwacht echter niet dat je hiermee álle 
} q finesses van het pakket vlotjes in de vingers hebt. 


SketchUp is niet alleen een toegankelijk product, het 
is ook een krachtig en flexibel pakket! Spoort deze workshop je aan 
om verder te stappen, dan heb je aan de 362 pagina’s van http://download. 
sketchup.com/GSU/pdfs/GSUUsersGuide-WIN.pdf alvast een bruikbaar naslag- 
werk. Geraakt je honger nog steeds niet gestild, weet dan dat er ook 
een potiger SketchUp Pro-versie bestaat. Je vindt deze Pro-versie op 
maar na een proefperiode van 8 luttele uurtjes 
mag je wel al € 496 op tafel gooien. Behoorlijk wat paardenkracht dus 
in SketchUp, en die komt pas echt tot z'n recht met minimum 2 GHz, 
flink wat RAM-geheugen (bij voorkeur 512 MB of meer) en een ruim 
bemeten scherm. 


STAP 1 / DOWNLOADEN & INSTALLEREN 


Je vindt de tool op http://sketchup.google.com/download.html (18,9 MB), 
zowel in een Mac OS X-versie als voor Windows 2000/XP. In deze work- 
shop werken we met de Windows-variant. Op deze pagina vind je trou- 
wens nog een rist bruikbare links, onder het kopje ApprrronaL RESOURCES. 
Zo vind je hier verwijzingen naar de stek van 3D Warenouse, naar Com- 
PONENTS (zie stap 15) en naar enkele korte video-tutorials en een ge- 
bruikersgids. Handig is ook de link naar de Quick Rererence Carp: een 
pdf-documentje dat je in één oogopslag de belangrijkste tools en snel- 
toetsen van SketchUp toont (zie afbeelding 1). Eenmaal de download 
binnen is, kan je met de installatie van start. Die vergt nauwelijks meer 
dan enkele keren op de Nexr-knop drukken. Pakweg een minuut na je 
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WAT DOE JE NV LIEVERD ? 


DE ACHTERGROND 
INKLEUREN ! 


sb - TEKEN PROGRAMMA 


bevestiging met Instau. staat de FinisH-knop al te blinken. Eventueel wil 
je wel eerst het vinkje verwijderen naast Ser GooGLE As MY DEFAULT SEARCH 
ENGINE IN INTERNET EXPLORER. 


STAP 2 / DE INTERFACE VERKENNEN 


Je start de toepassing op via Atte PROGRAMMA's, Gooete SketchUp, GooaLe 
SkercHUp. Bovenop het hoofdvenster verschijnen nog twee andere ven- 
sters: eentje met Tip or THE Day (mag je afsluiten) en eentje met de 
Instructor. Heb je voldoende schermruimte, laat deze laatste dan open 


Download Google SketchUp (free) 


‘Additional Resources 


NEW in this version: 

The latest release of Google 
Earth now supports textures. 
Using Google SketchUp, creating 
textured models is as easy as 
taking a photo and applying it ta 
a 3D model. 


SketchUp o 
Earth 4 


Windows minimum 
configuration 
Current version: 5.0.295 


sional Editions 


net Explorer 6.0 or 


Recommended configuration 


« 512MB RAM 
e 3 button, scroll-wheel mouse 


Please send me the Sketchlp newsletter, 
“sketchPad” which contains productivity 
enhancing tips and tricks. 


@ Windows 2000/XP O Mac OS X (10.3.3) 


8 Download ee SketchUp 


oft Windows® 2000, XP Home or 


« 2 GHzPentium® 4 processor or higher 


Mac OS X minimum 
configuration 
Current version: 5.0.295 
« Mac OS XB 
« 400 MHz PowerPCT® G4 
« 128 MB RAM 


« 80 MB of available hard-disk space 
« QuickTime 5.0 and web browser for 


multimedia tutorials 


« Video card thatis 100% OpenGL 


compliant 


ia Player or QuickTime 5.0 and 
web browser for multimedia tutorial 


Recommended configuration: 
« 1 GHzG5 or higher 
« 512 MB RAM 
« 3 button, scrollwheel mouse 


3, How can Learn how to 

SY, How do | place à SketchUp model in 
Google Earth? 

3, How can | share models via the 3D 
Warehouse? 

3, How can | download models from the 
3D Warehouse into Sketchup? 

3 More. 


Niet alleen de downloadlink is interessant. 


me te Camden Drie Tools Winde Googie Heb 


EN JLAOFSTAMOLO ES 


Tân 


Select Tool 


Tool Operation 


Moditier keys 


Advanced Operations 


Google SketchUp heeft een rustige interface (bij aanvang). 


staan: die geeft je namelijk contextgevoelige tips en instructies. Boven- 
aan prijken twee toolbars: Gerrine SrarteD en GooeLe. Wat je hiermee zoal 
kan doen, zijn zorgen voor later, maar weet wel dat je deze werkbalken 
met de muis kan verslepen. SketchUp heeft trouwens nog een pak 
andere werkbalken in petto. Open maar even het menu View en klik 
ToorBars aan: daar staan er nog een dozijn andere aan de zijlijn (zie 
afbeelding 2). Maar het leeuwendeel van het scherm wordt door het 
eigenlijke werkveld in beslag genomen. 


STAP 3 / ORIËNTEREN MET HULPLIJNEN 


De bedoeling is dus dat je je droomhuis in 3D creëert. Wij lieten ons 
inspireren door een leuk ontwerpje dat we op het internet hebben 
gevonden (zie afbeelding 3). Voel je echter niet verplicht ditzelfde 
ontwerp uit te tekenen: je kan gerust je eigen verbeelding laten wer- 
ken! Op het werkveld zie je drie lijnen getekend staan. De groene en 
rode duiden de horizontale, tweedimensionale ruimte aan, terwijl de 
blauwe de derde, verticale dimensie aangeeft. Best handige hulplijnen 
dus om je te oriënteren! Vooraleer we aan het ontwerpen slaan, is het 
goed om weten dat SketchUp standaard met inches werkt. Niet zo 
handig? Loop dan langs het menu Winpows, waar je Prererences selec- 
teert. Stip hier TempLatE aan en kies Meters (of CENTIMerers / MruLimeters). 
Bevestig met OK en herstart de tool. 


Lijkt onze 
droomwoning je 


wel iets? El 


STAP 4 / 2D-GRONDVLAK UITTEKENEN 


We beginnen met het uittekenen van het rechthoekige grondvlak van 
het linkergedeelte van onze woning. Klik daarvoor in de werkbalk Ger- 
TING SARTED op RecranaLe. Klik op een punt langs de groene lijn (niet te 
ver van het personage) en teken met ingedrukte muisknop een vlak, 
parallel aan de rode lijn (zie afbeelding 4). Kijk rechtsonder op de 
statusbalk: daar lees je de exacte dimensies af. Had je graag 6,5 m op 
10,3 m gehad? Tik dan gewoon 6,5M; 10,3M en bevestig met ENTER. 
SketchUp past de afmetingen meteen aan. Niet overtuigd? Klik dan de 
Tape Measure tool aan, klik een hoek van je grondvlak aan en postioneer 
de muis even op de andere hoeken: de afmetingen lees je zo af. 


Dimensions 6,5m; 10,3M 4 


De betonplaat ligt er toch al. 


STAP 5 / OMZETTEN NAAR 3D 


Ons droomhuis is nog veraf! Maar met de Pusn/Puur-tool brengen we 
dat in één klap een stuk dichterbij. Selecteer de tool en klik (de face 
van) het grondvlak aan. Verschuif vervolgens de muiscursor naar boven 
met ingedrukte linkermuisknop en laat los zodra het object de ge- 
wenste hoogte heeft bereikt (zie afbeelding 5). Hou intussen de sta- 
tusbalk goed in het oog, want die vertelt je exact hoe hoog je bouwwerk 
is. Net zoals in de vorige stap kan je hier echter ook zélf een afmeting 
intikken. 

Misschien een goed moment om meteen je vorderingen een eerste keer 
te bewaren. Dat gaat net als bij andere Windows-programma's door 
naar Fre te gaan en Save (as) te kiezen. Start je een volgende keer 
SketchUp op, dan kan je het gewenste skp-bestand via de optie Open 
opnieuw oproepen. 


Er begint volume in te komen! 
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WORKSHOP 


Draaien dat het 
een lieve lust is. 


STAP 6 / HET RESULTAAT BEKIJKEN 


Je hebt nu eigenlijk een kubus of balk getekend, maar die zie je voor- 
lopig slechts vanuit één perspectief, en elk deftig 3D-programma moet 
je natuurlijk toelaten het object van alle kanten te bewonderen. Dat is 
bij SketchUp niet anders. Klik in de werkbalk de tool Orerr aan en draai 
er maar lustig op los, met ingedrukte linkermuisknop. Je zal merken 
dat je het bouwwerk zelfs van de onderkant kan bekijken (en dus ook 
bewerken, als je dat wil). Met een ingedrukte Crer-toets is het bovendien 
mogelijk de verticale as te kantelen (zie afbeelding 6). Ook in- en uit- 
zoomen kan, en daarvoor gebruik je natuurlijk de Zoom op de werkbalk. 
Ten slotte is het ook mogelijk je objecten over het scherm te bewegen, 
en dat doe je met Pan. Beschik je over een drieknopsmuis, dan kan het 
nog makkelijker. Met behulp van het scrollwieltje kan je in- en uitzoo- 
men; druk je dit wieltje in, dan ga je over naar de OrBir-modus. Hou je 
tegelijk ook de Suirr-toets ingedrukt, dan kan je pannen. 


STAP 7 / CONSTRUCTIEHULPJES INROEPEN 


Wat hulp is altijd 
welkom! 


Als je ons droomhuis bekijkt, dan merk je dat het linkergebouw twee 
verschillende hoogtes bevat. Op dit moment heeft ons ontwerp echter 
nog maar één enkele hoogte. Stel even dat we de opsplitsing tussen 
beide hoogtes op 3,75 meter vanaf de voorzijde willen. Selecteer de Tape 
Measure tool en ga naar de linkervoorhoek van het dak: je ziet nu Enp- 
point verschijnen. Klik met de linkermuisknop op die locatie en druk 
vervolgens de Crer-toets in. De muiscursor krijgt nu het gezelschap van 
een plusje. Verplaats de muiscursor naar achteren, langs de linkerzijde 
van het dak, tot wanneer je 3,750 meter afleest. Klik dit punt aan: een 
(constructielijn met) constructiepunt is geboren (zie afbeelding 7)! 


STAP 8 / OPSPLITSEN IN VERSCHILLENDE DELEN 


Selecteer nu de Line tool in de werkbalk en klik dit Construction Point 
aan. Verplaats de muiscursor vervolgens naar de overzijde van het dak 
(On Epae), en klik die rand aan op het moment dat de lijn tussen beide 
punten rood gekleurd is. Dat betekent dat je een lijn hebt getekend, 
parallel aan de voor- en achterzijde van het dak. Het dak is nu als het 
ware in twee delen opgesplitst, en dat merk je snel genoeg. Selecteer 
Pusn/PuuL en klik de voorste dakhelft aan. Beweeg de muiscursor naar 
beneden om het dak te laten zakken (zie afbeelding 8). Eventueel kan 
je zelf een waarde intikken. 
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Een verdieping 
lager. 


STAP 9 / JE BOUWWERK VERPLAATSEN 


Tijd om het grootste blok van onze woning neer te poten. Dat gaat 
eigenlijk net zoals we in stappen 4 tot 6 hebben beschreven. Wij teke- 
nen eerst een grondvlak van 7 op 13 meter, waarna we het gebouw 
letterlijk optrekken tot een hoogte van 7,5 meter. Hoe krijg je dit 
nieuwe blok tot net tegen de zijkant van je eerste optrekje? Grijp alvast 
naar het Serecr-gereedschap en klik hiermee drie keer met de linker- 
muisknop op je nieuwe woonblok: het object kleurt blauw, en dat be- 
tekent dat het in z’n geheel werd geselecteerd. Kies nu Move/Cory en 
klik éérst de linkervoorhoek van je nieuwe bouwwerk aan. Beweeg de 
muiscursor vervolgens naar een geschikt punt (On Epe) langs het 
grondvlak van je eerste constructie (zie afbeelding 9). Hou tijdens deze 
verhuis best niét de Crru-toets ingedrukt, of SketchUp kopieert je 
bouwwerk in plaats van het te verhuizen. 


Gratis verhuizen zonder moeite. 


STAP 10 / MUREN VERSCHUIVEN 


Je hebt wellicht al gemerkt dat het grootste woonblok van ons droom- 
huis een licht hellend dak heeft. Ook dat kan je in SketchUp bouwen. 
Kies in de werkbalk Serecr en klik daarmee op de rechterbovenrand van 
je tweede bouwwerk. Die lijn kleurt blauw. Selecteer nu de tool Move/ 
Copy, en klik een punt op die lijn aan. Vervolgens beweeg je de lijn wat 
naar beneden, parallel(!) aan de blauwe hulplijn. Tijdens deze operatie 
moet dan ook On Buve Axis verschijnen (zie afbeelding 10). Let er dus 
wel op dat je bijvoorbeeld niet On Reo Axis ziet opduiken, want dan is 
je zijmuur aan het overhellen! 


On Blue Axis 


En zakken maar! 


WORKSHOP 


Een speels ontwerp, met niveaus, hellingen en bogen. 


STAP 11 / BOGEN ONTWERPEN 


Ons droomhuis bevat ook nog een bijkomende ruimte met een terras. 
Die blijkt bovendien gebogen te zijn. Zo’n boog vergt iets meer moeite 
in SketchUp. Teken alvast een nieuw, rechthoekig grondvlak (bijvoor- 
beeld 3m op 7m) en trek het op naar een hoogte van bijvoorbeeld 4 
meter. Verplaats het naar de gewenste locatie, tegen de rechtermuur 
van het grootste woonblok. Selecteer vervolgens het gereedschap Arc. 
Klik met de linkermuisknop achtereenvolgens de linkervoorhoek en de 
linkerachterhoek van het dak van je nieuwe constructie aan. Als derde 
punt klik je het midden van de rechterzijde van het dak aan (Mippornr). 
Zoom voldoende in en zorg dat je het dak goed kan zien. Kies nu Pusn/ 
Pur. Klik op een van de dakruimten die buiten de eigenlijke boog vallen 
en beweeg de muiscursor helemaal naar beneden. Je zal merken dat 
SketchUp die overtollige ruimte doet verdwijnen. Herhaal deze proce- 
dure voor de andere dakruimte (zie afbeelding 11). 


STAP 12 / GATEN MAKEN 


Je woning heeft al flink vorm gekregen; alleen lijkt het net een bunker. 
Snel dus enkele ramen en deuren toevoegen. Dat gaat het makkelijkst 
met de RecraneLe-tool, die je inmiddels al goed in de vingers hebt. Heb 
je een deur getekend, dan kan je Pusn/Put gebruiken om de deur als 
het ware in de muur te duwen, zodat je (de illusie van) een deurholte 


Kom binnen, de deur staat open! 
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krijgt. Oeps! Venster fout getekend? Die misstap maak je gelukkig snel 
ongedaan. Je kan hiervoor naar de Unpo/Reno-optie in het menu Epir 
grijpen, of de Eraser-tool op de werkbalk selecteren. Hiermee kan je 
dan de lijnen van een ongewenst object aanklikken. De aangeklikte 
lijnen, samen met de bijhorende vlakken, verdwijnen meteen. Of had je 
dat venster net wat groter gewild? Ga dan naar het menu Toots en 
selecteer Scare. Klik het beoogde object aan en sleep een van de hand- 
vatten in de gewenste richting (zie afbeelding 12). 


STAP 13 / EEN LIKJE VERF 


Mix New Material To Paint With 


PEN 2 |calor vreet =| 


W use texture image | Concrete-Warm.jpg 


e |0,152m Hi Preset Color 
On 


$ [o,is2m 


| Colorize 


opschy: [| 200 
cose |[ ve] 


Materials 


El Create / 


Library |mm model | 


colors ve 


nn 


Geef ook de achterkant maar een laagje verf! 


Hoog tijd om je bouwwerk een likje verf te geven, en ook daar draait 
SketchUp zijn hand niet voor om! Klik in de werkbalk de tool Paint 
Bucket aan. Er verschijnt een dialoogvenster, waar je het tabblad Lr- 
BRARY opent. Kies hier in het uitklapmenu Corors, selecteer een geschikt 
kleurtje en klik daarmee de muren van je grootste woonblok aan. Viér 
muren zijn dat, en dus zal je aardig wat in ‘orbit’ moeten gaan. Geen 
deftig kleurtje te bespeuren? Creëer dan snel je eigen mix: klik op 
Create en pik er een pittig kleurtje uit. Je kan ook het mapicoontje 
aanklikken en een textuurbestand selecteren — wij kiezen voor Con- 
CRETE-WARM.JPG — waarna je ook deze textuur nog kan inkleuren. Beves- 
tig met App, en verven maar (zie afbeelding 13)! 


STAP 14 / TEXTUREN AANBRENGEN 


Neus gerust ook eens rond in de diverse rubrieken van de Lrsrary: 
je treft hier niet alleen gewone kleuren aan, maar net zo goed ook 


Draaien met de 
dakbedekking. 


Concrete (beton), Tre (tegels), Roorine (dakbedekking), GLAss+TRANSPARENT 
(doorzichtig glas), Carrer (tapijt), Mera (metaal), Woop (hout), enzovoort. 
Het is zelfs mogelijk om (eigen) afbeeldingen als textuur in te zetten. 
Sommige texturen vergen echter enige aanpassing zodra je ze op 
een vlak hebt aangebracht. Wij kiezen bijvoorbeeld Brick (baksteen) 
voor de bekleding van ons eerste bouwwerk. Zodra je de bakstenen 
hebt opgemetst, klik je met de rechtermuisknop op dit vlak en kies je 
Texture, Posrrion. Er verschijnen vier gekleurde pinnetjes op je textuur 
(zie afbeelding 14). We hebben in deze workshop niet de ruimte om de 
werking hiervan gedetailleerd toe lichten (neem daarvoor een kijkje 
in de handleiding), maar hiermee kan je onder meer de grootte, het 
perspectief, de positie en de rotatiegraad van je textuur bepalen. 
Experimenteren is de boodschap! 


STAP 15 / ATTRIBUTEN TOEVOEGEN 


Components 


Huisje, boompje, motootje… 


Het huisje staat er al, maar er is nog niks te bespeuren van een tuin- 
tje met boompjes! De componentenbibliotheek van SketchUp zorgt daar 
wel voor… Ga naar het menu Winpows en stip Components aan. Een nieuw 
venster verschijnt, waar je de rubriek SampLer opent. Je krijgt nu een 
50-tal kant-en-klare objecten te zien die je gewoon naar je eigen ont- 
werp kan verslepen. Deze componenten kan je in hun geheel selecteren 
en bijvoorbeeld schalen, roteren of verplaatsen. Via het menu Eprr, 
CoMPONENT INSTANCE, ExpLope is het mogelijk de componenten in verschil- 
lende stukken te laten uiteenvallen, zodat je elk deeltje apart kan 
bewerken. Overigens hoef je je niet beperkt te voelen tot de schaarse 
voorbeelden uit de Sampler-map. Op 
kan je nog honderden andere componenten binnenhalen. Klik 
bijvoorbeeld de downloadlink aan bij Lanpscare ArcHirecture en installeer 
het pakket. Zorg er voor dat de map wordt uitgepakt in \Procram Fr- 
LEs\Goocre\GooeLe SkercHUP\ Components. Vervolgens klik je op het zwarte 
pijltje rechtsboven het Components-venster en kies je App To Favorites. 
Dubbelklik op de nieuw toegevoegde map: voortaan kan je ook hier naar 
hartenlust uit putten (zie afbeelding 15). 


STAP 16 / WEERGAVE OPTIMALISEREN 


We horen het je al denken: zal een volgroeide boom op die plaats niet 
te veel zonlicht wegnemen? Ook dat vis je snel uit met SketchUp! Open 
het menu Winpow en kies Shapow Setrinas. Daar kan je een datum en een 
tijdstip instellen en nagaan waar je welke schaduw mag verwachten. 


Display Settings 
AREAS dd 


Show: 


Wv Edges 
Profiles 2 
Edge Effects: [Depth cue 
[_ Extension 
[__Endpoints 
| Jitter 


Edge Color: | All same hd 
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\V_ Enable transparency 


Quality: }Nicer __v| 


Shadow Settings 
W_ Display shadows 4 
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Ik heb toch schaduw op mijn terras? 


Wel even DrspLay shapows aanvinken (zie afbeelding 16). Werkt dit detail- 
werk nogal slopend op je processor, dan kan je het systeem ook tijde- 
lijk van dit grafisch geweld verlossen. Open het venster DispLay SETTINGS 
maar even. Helemaal bovenaan zie je een aantal icoontjes waarmee je 
de weergave kan aansturen. Klik je bijvoorbeeld op Display IN WIREFRAME 
Mope, dan krijg je alleen nog het draadmodel van je ontwerp te zien. 


STAP 17 / ZET JE HUIS OP DE KAART 


Stel: je hebt een lapje bouwgrond gekocht en je wil wel eens weten hoe 
jouw droomhuis er op die plek in 3D uitziet! Dankzij het samenspel 
tussen Google Earth en SketchUp is dat zo gepiept. Download en instal- 
leer alvast Google Earth Start het programma op 
en zoom flink in op je bouwperceel — via kom je aan 
de hand van het adres de exacte coördinaten van de plek te weten. Het 
moet wel exact in het midden van de kaart gepositioneerd zijn. Zorg 
dat naast Google Earth ook SketchUp is opgestart en dat je ontwerp 
ingeladen is. Wil je een snapshot van de plattegrond van Google Earth 
onder je ontwerp schuiven, dan hoef je nu alleen maar de knop Ger 
Current View aan te klikken. Om je ontwerp richting Google Earth te 
verplaatsen, volstaat het Prace Mover te kiezen (zie afbeelding 17). Via 
het navigatiepaneel rechtsboven kan je nu je eigen woning in 3D bekij- 
ken. Als je in het paneel Praces van Google Earth kijkt, zie je een ver- 
wijzing naar je woonst onder Temporary Praces. Klik die link met de 
rechtermuisknop aan en kies (bijvoorbeeld) Eman. De nodige data kan 
je nu via e-mail versturen naar je kennissen. Zodra die op het bestand 
in bijlage dubbelklikken, start Google Earth op en navigeren ze linea 
recta naar je gloednieuwe virtuele woonst. « 


In een knip van SketchUp naar Google Earth! 
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